Приложение 

Алгоритм проведения игры Что? Где? Когда?
1. Команды участницы рассаживаются в одном зале каждая за отдельным столом (расстояние между столами – не менее 1,5 метра)

2. У каждой команды должны быть ручка и бумага (блокнот).

3. Каждой команде раздаются бланки ответов (прилагаются). Бланки ответов до игры разрезаются ведущим на отдельные квадратики и складываются в стопочку по порядку номеров вопросов (от 1-ого до 24-ого) и скрепляются скрепкой.

4. Ведущий объявляет порядковые номера команд (в соответствии с ранее скаченной таблицей для ввода результатов). Этот номер команда записывает на каждом бланке ответа в пустой графе после слова «Команда». (Пример – команда Мариинской гимназии записана под номером 1 – соответственно на каждом бланке ответа после слова «Команда» ставится цифра 1 и т.д.)

5. После завершения регистрации команд проводится повторное оглашение номеров играющих команд для проверки правильности заполнения бланков ответов.
6. Начинается проведение игры – Зачитывается первый вопрос и даётся минута на обсуждение. После завершения минуты обсуждения каждая команда записывает свой вариант ответа на бланке ответа и сдаёт организаторам (это команды должны делать быстро – 10 секунд для сдачи ответа, желательно для сбора ответов использовать помощников). Как только сданы все ответы ведущий объявляет правильный ответ на вопрос. Если команда дала правильный ответ она получает одно очко. Если команда дала неверный ответ – 0 очков.
Помощник ведущего после каждого вопроса вносит в таблицу результатов отметки о правильных ответах, поставив цифру «1» в клетки, соответствующие номерам вопросов, на которые соответствующая команда дала правильные ответы. В том случае, если команда дала ответ близкий к авторскому, но он не соответствующий критерию зачета, обозначенному у ведущего в тексте вопросов тура, текст ответа команды также вносится в соответствующую графу для рассмотрения Игровым жюри (рассмотрение спорных вопросов осуществляется после окончания турнира и загрузки таблицы результатов на сайт).  
7. После первых 12 вопросов объявляется перерыв 5 минут, оглашаются предварительные результаты для проверки технических ошибок.

Победителем считается команда, давшая наибольшее количество правильных ответов. В случае если у двух или нескольких команд равное количество правильных ответов команды считаются занявшими одно и тоже место.

8. Пользование какими-либо гаджетами во время игры запрещено. 
9. Педагогам настоятельно рекомендуется находится на максимальном удалении от своих команд.
